
LAURA STARTET DURCH
Endlich 18! Laura startet ins Berufsleben, zieht zu Hause aus 

und muss jetzt einiges selbst auf die Reihe kriegen: Erste eigene 

Wohnung, selbst den Kühlschrank füllen, Verträge fürs Handy 

abschließen – und wie war das nochmal mit Versicherungen? 

Wer weiß Bescheid und kann die Rätsel lösen?



INFO: Ein Spieldurchgang dauert etwa 45 Minuten

WORUM GEHT ES IN DER SMARTPHONE-RALLYE? 
WELCHE LERNINHALTE GIBT ES?

ZIELGRUPPE
Die Smartphone-Rallye richtet sich an alle ab 14 Jahren.

LERNINHALTE
Die Spielenden erfahren Wichtiges rund um die erste eigene Wohnung, das Abschlie-
ßen von Versicherungen oder Handyverträgen, Auskommen mit dem Einkommen, 
Wissenswertes rund um Geld und Konto, Lebensmittel und Ernährung. Sie lernen, 
bei welchen Themen sie Informationen und Unterstützung von den Verbraucherzen-
tralen bekommen können.

SPIELABLAUF
In der Rallye begleiten die Spielenden Laura beim Start ins selbständige Leben: Sie 
gehen mit ihr auf Wohnungssuche, beraten sie bei Problemen und lösen Rätsel. Mit 
jedem abgeschlossenen Kapitel finden sie einen Teil des Lösungssatzes. 
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WAS IST ACTIONBOUND?
WIE FUNKTIONIERT EINE SMARTPHONE-RALLYE?

ACTIONBOUND
Die Actionbound GmbH ist ein Anbieter aus dem Bildungsbereich. Die Server von 
Actionbound stehen in Deutschland. Es wird kein Datenhandel betrieben und keine 
Werbung geschaltet. Innerhalb der App wird nicht auf kostenpflichtige Inhalte ver-
wiesen.

MITSPIELEN
Actionbound ist eine App für iOS- und Android-Geräte. Man kann mit dem Smart-
phone oder einem Tablet spielen. Um zu spielen, muss zunächst die Actionbound-
App heruntergeladen werden. Die gibt es im AppStore oder im Google Play Store. 

GERÄTEVORAUSSETZUNGEN
Die App benötigt Zugriff auf die Kamera des Endgeräts, da die Rallye über einen QR-
Code gestartet wird. Zudem enthalten manche Rallyes Ton-Einspieler und benötigen 
daher auch die Lautsprecher.

INFO: Bei der Verwendung im Unterricht sollte die App vorab heruntergeladen 
werden, da zum Download eventuell die Erlaubnis der Eltern (Kindersiche-
rung) notwendig ist. Die App und das Spielen sind kostenfrei.

SPIELBEGINN
Ist die App installiert und gestartet, tippt man auf die Kachel „Code scannen“ und 
scannt den  QR-Code der jeweiligen Rallye (Bound). Nachdem der Bound herunterge-
laden wurde, müssen die Spielenden ein Psyeudonym (Nickname) eingegeben und 
die AGB akzeptieren. DasSpiel kann beginnen.


